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La classe event :

Chaque fois que survient un événement, le navigateur crée un objet qui contient toute une série d'informatic
concernant cet événement. Cet objet peut alors étre manipulé dans le code JavaScript inséré au sein d'un
attribut de balise dédié a la gestion d'événements en utilisant la syntaxe event.propriété. Si I'on a associé ut
fonction au gestionnaire d'événement (a I'aide du code JavaScript), I'objet event est passé en paramétre de
cette fonction.

Propriétés Description Navigateur

type Chaine de caracteres indiquant le type d'événement (onClick, onMouseQver...).
Notez que selon le type d'évenements, seulement certaines propriétés sonNS - IE
renseignées.

target Référence vers I'objet sur lequel cet événement a été déclenché. NS - IE

layerX Position horizontale de la souris en pixels au sein de la couche (ou larggur dq\ls
I'objet redimensionné dans le cas d'un événement resize.

layerY Position verticale de la souris en pixels au sein de la couche (ou hauteuy de NS
I'objet redimensionné dans le cas d'un événement resize.

pageX Position horizontale de la souris en pixels au sein de la page. NS

pageY Position verticale de la souris en pixels au sein de la page. NS

screenX Position horizontale de la souris en pixels par rapport a I'écran. NS

clientX Position horizontale de la souris en pixels par rapport a I'écran. IE

screenY Position verticale de la souris en pixels par rapport a I'écran. NS

clienty Position verticale de la souris en pixels par rapport a I'écran. IE

which Code ISO-Latinl de la touche liée a I'événement ou numéro du bouton gde NS
souris.

modifiers Entier précisant les touches spéciales du clavier (ALT, SHIFT, CONTRQL, NS - IE
META) enfoncé au moment ou I'événement a eu lieu.

data Tableau de chaines de caractéres contenant la liste des urls des liens qui ont été

déposés dans le navigateur aprés une opération de glissé—déposé. Atteptitis — IE
cette propriété ne peut étre atteinte qu'au sein d'un script signé.
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